Rozsirte své obzory!

Ve hife Mars: Teraformace objevte nova Gzemi a vyzkousejte nové strategie!
Misto pavodniho herniho planu mazete pouzit nékterg z obou novych.
Znazoriuji jiné ¢asti Marsu, jsou na nich vyznaceny jiné bonusy za umisténi desticek,
jiné oblasti pro desticky oceanu a nové cestné tituly a soutéze.

HELLAS e ELYSIUM

Mapa zachycuje jizni pol a oblast velkého mote Hellas az e = O g 8 - DUDUQQD.QOE Napd T iy R o T2 4pdWodtito it

k rovniku. Proto se také pole poskytujici rostlinné bonusy % & grm . i b= § ﬂﬂmm | Tharsis, mezi horou Olympus Mons, nejvyssi horou
nachdzeji pfi hornim okraji mapy, podél rovniku. Mapa se : - % nr ‘ y © v celé Slune¢ni soustavé, a horami Elysium Montes.
Casteéné pfe.kr)'fvé s mapou na herm’r,n planu ze zékladm: ekl 8 8 T Od severu k rovniku se prostira velkd severni niZina

hri, v oblast(l1 Argyrel Pblamtla a OkOln[lCl’vl RO;IOH.'VI\II? mapé 8 B §H | Vastitas Borealis, zatimco jihu dominuje vrchovina
nalezneme dva nové bonusy za umisténi desticek: prvni v % o8 | s velkymi kratery. Mapa se prekryvda s mapou

z nich, zdroj tepla, se nachdzi v mofi Hellas, kde je kura i‘ - 8 f na hernim plinu ze zdkladni hry v oblasti kolem
planety nejtenci, jakoz i v okoli jizniho pélu, kde je mozné £ g E § | hory Arsia Mons. Na této mapé nejsou zddné pole
uvolnit do atmosféry loZiska zmrzlého oxidu uhlic¢itého e | ~ poskytujici nové bonusy za umisténi desticek. -
jako sklenikového plynu. Pole poskytujici druhy novy bonus 7 f§ ’ Na mapé nenajdeme oblast Noctis, takze desticku 5
za umisténi se nachdzi pfimo na jiznim poélu. Musite sice | Y

umistovanou pomoci karty ¢. 17 ,,Mésto Noctis“ lze :
umistit podle béinych pravidel pro desticky mést,

zatimco oblast sopek se na mapé nachédzi podobné '
jako v zékladni hte - tady to jsou Arsia Mons, Olympus
Mons, Elysium Mons a Hecates Tholus. Desticky terénu
umistované pomoci karty ¢. 140 ,,Proudy lavy® tak lze
umistit jen na tato vyhrazena pole.

zaplatit 6 €, pokud sem chcete umistit desticku terénu, ale
zato muiZete navic polozit desticku oceanu na kterékoli volné .
polevyhrazené pro ocean. K platbé téchto 6 € mizetevyuzituz £ EEMEES o e O LY CH 0/ Cem
i ty zdroje, které v dusledku provedeni celé této akce ziskate. —r
Na mapé nenajdeme oblast sopek a oblast Noctis, takze

desticku umistovanou pomoci karty ¢. 17 ,Mésto Noctis“ lze

umistit podle béznych pravidel pro desticky mést, desticku :

podle karty ¢. 140 ,,Proudy lavy“ kamkoli mimo pole pro ocedn. Cestné titul u
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. EKONOM: Produkci vech zdroji vyznacenych na desce musite zvysit alespon o 1 stuperi (pocateéni »
Cestné tituly

€ zvyseni produkce pomoci karty korporace se také pocitd jako zvyseni). 4ty
UNIVERZAL: Musite mit na kartach vyloZenych pied sebou na stole alespon 8 riiznych symboli SPECIALISTA: Produkei alesponi 1 zdroje musite mit minimalné na stupni 10. . ‘_
kategorif (plati i karta korporace). BIOLOG: Musite mit na kartach vylozenych pfed sebou na stole alespon 4 symboly kategorii ,,rostliny®
TAKTIK: Musite mit pfed sebou na stole vyloZeno alespon 5 karet, na nichz je uvedena néjaka »mikrobi® a/nebo ,zvitata“ (plati i karta korporace).
podminka zahréni. PROJEKTOVY GURU: Musite mit pred sebou na stole vylozeno alespon 15 zelenych a/nebo modrych
POLARNIK: Musite mit alespon 3 své destic¢ky terénu na nejspodnéjsich dvou fadéch poli herniho karet.
planu. LEGENDA: Musite zahrat alespon 5 Cervenych karet.

ENERGETIK: Musite mit produkci energie alespon na stupni 6.
EXPERT NA JUPITER: Musite mit na kartach vyloZenych pred sebou na stole alespon 3 symboly

Sponzorované soutéze
kategorie ,,Jupiter (plati i karta korporace).

FHonorace: Nejvice vylozenych karet pred sebou na stole s ndklady minimalné 20 €.
Priimys(nik; Nejvice jednotek zdroji oceli a energie.
Sponzorované soutéie Poustni [iSka: Nejvice svych desticek terénu na jih od rovniku (tj. na nejspodnéjsich étyfech fadach poli
Zirodtiovac: Nejvice svych desti¢ek zelené na hernim plénu. herniho planu).
Budovatel: Nejvice vylozenych zelenych karet projektd (z4dné jiné se nepocitaji). Realitni mak[ér- Nejvice svych desticek terénu sousedicich s destickami ocednu.
Dobyvatel vesmiru: Nejvice symboli kategorie ,,vesmir na kartéch vylozenych pied sebou na stole Autorita: Nejvyssi TR (tuto soutéz vyhodnotte vzdy jako prvni).
(plati i karta korporace).
Sbératel: Nejvice jednotek zdrojt skladovanych na kartach (zdroje skladované na desce hrace se

nepocitaji).
Developer: Nejvice symbolt kategorie ,,stavby“ na kartdch vylozenych pred sebou na stole (plati i karta
korporace).
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